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= MENU

Rana

El Diccionario de |a Real Academia de la Lengua Espaficla lo define como: “Juego que consiste en introducir desde cierta distancia un disco de hierro o petanco por la boca
abierta de una rana de metal colocada sobre una mesilla, o por otras ranuras convenientemente dispuestas”,

Es un juego muy antiguo, egipcios, griegos y romanos ya jugaban a algunas variedades del juego de la rana, denominado juego del Tonel. Colocaban a una altura elevada un
anfora, |la cual acababan de beber; a continuacién intentaban introducir por su boca unas piedras, y aquel que no acertaba a introducirla pagaba el vino.

Después se fue transformando este juego, pero con mas dificultades, se lanzaban piedras a un tonel con agujeros( y cada agujero, tenia un valor determinade). El jugador que
mds puntos hiciera ganaba la partida.

En el siglo XVIIl, se practicd el Juego del Tonel o antiguo juego de los Griegos y hoy dia llamado juego de La Rana.

La verdad es que es un juege, que se ha practicado y se practica en multitud de Campeonatos, en la década de los afios cincuenta y sesenta era muy normal a la entrada de los
bares y tascas, en los cuales los parmequianos tenian por costumbre jugar el porrdn, vino o las cortezas, y el que no afinaba la punteria ya sabia lo que tenia que hacer jpagar!,

A pesar de haberse jugado hace siglos, no hay apenas documentacidn escrita, y tan sélo nos podemos referir a su origen el dato que nos aporta Concha Palacios en su articulo
“Los juegos infantiles, restos de un saber perdido”, cuando dice que “la rana es un juego de habilidad y punteria de procedencia equipcia, del que queda constancia en varios
papiros del Museo de E| Caire con el nombre de Hab-am-han”.

Hoy dia, este juego esta considerado deporte, pues tiene una reglamentacién y unas normas. Los elementos de juego son: la mesa de rana, que debe ser preferentemente de
madera; dicha mesa siempre debe ser de 50cm de largo por 50 cm de ancho; es decir un cuadrado perfecto, consta de una rana, un molino, dos puentes y cinco agujeres, cada
figura se traduce en una puntuacién determinada,

Manuel Jests Veleda Vallelado

REGLAMENTO. REGLAS DEL JUEGO
REGLA 1. Elementos de jusga,

1. Los elementos de juego son:
+ Mesa de Rana.
+ 10 fichas o discos de hierro(PETACOS).

2. La Mesa de Rana debe ser preferentemente de madera, a fin de evitar ruides. Se pueden emplear otros materiales como el hierro. La mesa debe tener 9 agujeros, algunos de
ellos con obstaculos,

3. La Mesa de Rana se compone:

» Rana en el centro de la Mesa.

« Molino en la parte anterior de la Mesa.

+ Dos puentes situados en los laterales del frontal. ; 4

= Cinco agujeros sin obstaculos. M

4. Las dimensiones de la Mesa son: T
(4]

» Altura de 80 a 20 cm, g

+ Largo y ancho 50%50.

» La pista de juego debe tener un area longitudinal de 7 metros, por 2 de ancho.

5. Las dimensiones y pesos de los Petacos son: |
+ Redondos de 0 a 38 mm,
+ 7 mm de grueso aproximadamente.

+ Sobre 60 gramos de peso.
REGLA 2. Jugadores.

1. Esta modalidad deportiva se jugara por individual, pudiendo en algun momento jugarse por equipos, siendo éstos de dos jugadores,
El equipo podra estar formado: sélo por hombres, sélo por mujeres o por hombre y mujeres{mixtos).

2. Para que un equipo inscrito pueda participar, tendra que encontrarse en el terreno de juego cuando vaya a comenzar la partida, al menos un jugador.
REGLA 3. Forma de jusgo.

1. Dentro de cada equipe, el orden de tirada sera seguido uno detras de otro,

2. Todo jugador que al lanzar el Petaco esté pisando la raya éste no se contabilizara.

3. Los lanzamientos a la boca de la Rana, se realizaran a la distancia estipulada a cada categoria (Regla 10).

4. 8i un Petaco lanzado por un jugador, quedase en la boca de la Rana, molinille, etc., el tanto no sera valido hasta no introducirlo el
mismo jugador, con ayuda de otro Petaco, y siempre que le restasen por tirar algln otro dentro de la misma tirada. E J Privacy & Cookies Policy
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REGLA 4. Orden de tiradas.

1. Se respetaré el orden de salida.

2. Durante el desarrollo de la partida, cuando sea por equipos podra alterarse el orden de tirada entre los componentes de un
mismo equipo, siempre que al final de la misma todos hayan lanzado el mismo numera de fichas.

REGLA 5. Duracion de la partida.

1. Cada jugador lanzara diez Petacos o discos por tirada.
2. Las partidas se jugaran a diez tiradas.

3. Todos los jugadores usaran los mismos Petacos y Mesa de Rana, durante la partida.

REGLA 6. Jusces.

1. El equipo arbitral estara compueste por un Juez-Arbitro gue ird recogiendo en el Acta las incidencias de la partida.

2. Los Jusces deberan distinguirse de los demas participantes per el distintivo que les acredite comeo tal.
REGLA 7. Deportividad.

1. Las decisiones de los Arbitros seran inapelables.

2. Si durante |a celebracién de la parida o una vez acabada ésta se descubriera la suplantacion de un jugador inscrito previamente por otre gue no lo estd, ese equipo serd
sancionado con la descalificacién de la partida.

3. El menosprecio a las decisiones arbitrales por parte del organizador, jugador o representante, mediants insultos o gestos ofensives, serd amonestado por el arbitro,
mostrandele tarjeta verde. Si persiste dicha postura, se le mostrara tarjeta roja y automatica se le descalificara.

REGLA 8. Uniformidad.

1. Cada Club o Agrupacion Deportiva, adoptara la uniformidad que estime oportuna.

2. Cuando participen mas de un equipo del mismo club ¢ agrupacién en un mismo Campeonate o Exhibicién, deberan distinguirles a dichos equipos con un brazalete o cualquier
otro distintivo que diferencien a cada equipo.

REGLA 9. Categorias.

1. Las categorias para la Rana son:

o ALEVIN......................hasta 11 afios.
« INFANTIL... ..............12 & 14 afios.
« JUVENIL... ................15 a 18 afios.

» ESPECIAL (A y B)... .. 19 a 60 afios.
+ TERCERA EDAD... ... .desde 60 afios.

2. Todos los jugadores de las diferentes categorias pedran solicitar, mediante escrite a su club, el pertenecer a una categeria superior, siempre y cuando este jugador y club lo
vean oportuno, nunca en una categoria inferior. Se entiende por CATEGORIA A o B la denominada ESPECIAL,

3. La inscripcidn en la categoria elegida durara todo el campeonato y no podra inscribirse durante ese tiempo en NINGUNA, otra.

REGLA 10. Puntuacion,

« RANA.. ... 50 puntos.
* MOLINO...... .. ........ 25 puntos.
+ PUENTE...... ............10 puntos.

+ RESTO DE AGUJEROS... .. 5 puntos.
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