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EL HERRON
T = Dice la Real Academia, en el Diccionario de la Lengua
= ‘?i‘}“"}'. Espafiola definiendo a este jusgo:
g

"Rodaja de hierro en forma de rosca de pan, con un

agujero en medio, con que se tira 3 una distancia donde

esta hincado un clavo en |a tierra, que tienen descubierta

solamente |3 cabeza y se tira 3 poner el herron dentro de

ella, lo mas cerca que pueda.”,

REGLAMENTO

Regla 1. Elementos de juego
+ 1.1.- Son elementos de jusgo:
PALD : Clavadoverticalmente de 1,20 metros.

HERRADLURA,

Regla 2, Jugadores
* 21.- Un equipo se compone de tres jugadoresy dos suplentes.
» 2.2,- Podran efectuarse dos cambios durante |a celebracicn de |a partida,
# 2.3.- Para que el equipo inscrito pueda participar, tendran gue encontrarse en el

terreno de juego, al menos tres jugadores,
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* 2.4.- Se pueden celebrar partidas individuales. Idiomaxs

Regla 2. Forma de juego
# 3.1.- C3da jugador tira |3 pieza o herradura 10 veces,
# 2.2.- El juego consiste en lanzar |3 herradura, con el fin
de introducirla dentro del palo, teniendo en cuenta las
especiales caraderisticas gue posee la herradura en

cuanto a su forma y abertura,

Regla 4. Distancia

=+ 4.1.- La distancia a lanzar la herradura serd de 12 metros.

Regla 5 Orden de tirada

# 5.1.- El orden de tirada se establece mediante sorten, antes de comenzar |a partida.

Regla & Puntuaciones

# B5,1.- Ganaralapartida el equipo que tenga mayor acierto en sus lanzamientos

Regla 7. Jueces
» 7.1.- El juego arbitral estara formado por un juez arhbitroy un juez anotador,

# 7.2.- Dichos arhitros levantaran acta de las incidencias y resultados de |3 partida.

Regla 8 Competicion
# 2.1.- Se pueden organizar competiciones, Dandose en este caso dos puntos al equipo
ganadory una al equipo perdedor.
# 8.2.- También se puede organizar competiciones en forma de eliminatoria, siendo

eliminado el equipo perdedar,

Regla & Uniformidad

# 59.1.- Cada equipo debe llevar un distintiva que e acredite como jugador del mismao.
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